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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo:

Licenciatura.

Nombre del Plan de Estudios:

Licenciatura en Ingenieria en Tecnologias de la Infor-

macion

Modalidad Académica:

Presencial.

Nombre de la Asignatura:

Ingeniaria de Software Il

Ubicacion:

Nivel Formativo.

Correlacion:

Asignaturas Precedentes:

Ingenieria de Software | y Disefio de Bases de Datos

Asignaturas Consecuentes:

Ingeniaria Web

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE

Horas por semana Total de
izl Bl créditos
Concepto horas por
Teoria Practica periodo ROIF R
riodo
Horas teoria y préactica 3 5 90 6

(16 horas = 1 crédito)
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3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES
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Contreras Gonzalez Meliza
Gonzalez Calleros Juan Manuel
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Ambrosio Vazquez Alma Delia
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Autores:

Fecha de disefio: 26 de mayo de 2013

Fecha de la Ultima actualizacion: 11 de noviembre de 2022

Fecha de aprobacion por parte de la
academia de area, departamento u |25 de noviembre de 2022
otro.

Maya Carrillo Ruiz
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Revisores: Mario Anzures Garcia
Mario Rossainz Lépez
Rafael De la Rosa Flores

Con la actualizacion del Mapa Curricular a semestres, el en-
foque de competencias, y a bloques, y los nuevos cursos que
Sinopsis de la revision y/o actualiza- | le antecede, la materia ha replanteado el objetivo inicial del
cion: curso. Por tanto, se renovo el contenido y el orden de cada
unidad del programa para ser impartido por semestres; asi
como la bibliografia en inglés.
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4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:

Disciplina profesional; | Licenciado o Ingeniero en electronica, o Ingeniero en compu-
tacion.

Nivel academico: | Mmaestria o superior.

Experiencia docente: | 1 afo.

Experiencia profesional: | 3 afos.

5. PROPOSITO: Identificar y aplicar los elementos que integran las metodologias interactivas y agiles

para desarrollar software de calidad, considerando cuestiones de seguridad y reusabilidad.

6. COMPETENCIAS PROFESIONALES:
Competencias especificas de ITI:
¢ Disefia y/o desarrolla sistemas de Tl mediante las metodologias de software con la finalidad
de apoyar el desarrollo productivo en los dmbitos de la administracion publica y privada, asi

como las redes sociales y de generacion del conocimiento.

¢ Realiza el analisis, disefio e implementacién del desarrollo de software con la finalidad de inte-

grar elementos de seguridad y confiabilidad en la aplicacion de las TI.

o Desarrolla proyectos de software en grupos multidisciplinarios de trabajo, mediante la aplica-
cion de la capacidad critica, de analisis y sintesis con la finalidad de generar innovaciones tec-
noldgicas que atiendan las problematicas del contexto social, tecnol6gico, ambiental y/o cultu-

ral que lo rodean.

Justificacion:

El desarrollo de software es un proceso que requiere del seguimiento de metodologias que les permita

producir software de calidad. Esto debido a que pasa por varias etapas que involucran el disefia,
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analisis, y modelado de una abstraccion de la realidad apoyados por el pensamiento critico. Los enfo-

gues son tradicionalmente multidisciplinarios ya que las soluciones propuestas atienden a problemati-

cas de otras areas de conocimiento.

7. CONTENIDOS TEMATICOS

Umdag_de_Apren- Contenido Tematico Referencias
izaje
¢ Maxim, R., and Press-
man, R. (2021). Ingenie-
ria de Software. Un enfo-
gue practico 92 edicion:
McGrawHiill.
1.1 Modelos interactivos incrementales
1.2 Metodologia RAD (Rapid Application
Development) e PMI (2021) A Guide to
1. Modelos 1.3 Modelo Espiral the Project Management
interactivos incre- 1.3.1 Comunicacion Cliente Body of Knowledge
mentales 1.3.2 Planificacion (PMBOK® Guide) The
1.3.3 Andlisis de Riesgos Standard for Project
1.3.4 Construccion Management (7% ed.
1.3.5 Evaluacién Spanish Edition)
¢ Nicholas, J. M. (2020)
Project Management for
Engineering, Business
and Technology.(62 ed.)
Routledge, New York.
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Unidad de Apren-
dizaje

Contenido Tematico Referencias

e Kroall, P., & Maclsaac, B.
(2021). Agility and disci-
pline made easy: Prac-
tices from OpenUP and
RUP. Addison-Wesley
Professional.

o Blokdyk, G. (2017). Ra-
tional unified process:
Plan, program, extend.
Createspace Indepen-
dent Publishing Plat-
form.

2. Metodologia 2.1. Fase de Inseminacién
RUP (Rational 2.2 Fase de Elaboracion
Unified Pro- 2.3 Fase de Construccion
cess) 2.4 Fase de Transicion

e Gibbs, R. (2021). Pro-
ject management with
the IBM rational unified
process: Lessons from
the trenches. IBM
Press.

Ingenieria de Software Il

PE: Licenciatura en Ingenieria en Tecnologias de la Informacion M NERVA
V)

“El presente documento es Propiedad Intelectual de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla, conforme
a lo previsto en el articulo 8 de su Ley y 137 del Estatuto Orgdnico Universitario. La utilizacion del mismo, es para
uso exclusivo de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla y los integrantes de la comunidad universitaria,
en cumplimiento de los fines de docencia, investigacion y extension de la cultura. Queda estrictamente prohibida
la reproduccion total o parcial de su contenido o cualquier uso, distintos a los sefialados en el pdrrafo anterior”.



Benemérita Universidad Autonoma de Puebla
Vicerrectoria de Docencia

Direccion General de Educacion Superior
Facultad de Ciencias de la Computacion

Unldad_de_Apren- Contenido Temético Referencias
dizaje
e Maxim, R., and Press-
man, R. (2021). Ingenie-
ria de Software. Un en-
foque préctico 92 edi-
3.1 Introduccién a los métodos agiles. cion: McGrawHill
3.1.1 Crystal
3.1.2 Dinamic System Development
Method (DSDM) e Stellman, A., and
3. Metodologias 3.1.3 Adaptive Software Development Grenne, J. (2015) Learn-
agiles (ASD) ing Agile: Understanding
3.1.4 Lean Development (LD) Scrum, Xp, Lean, and
3.2 Programacion extrema (XP) Kanban. O’Relly Media
3.3 Scrum
3.4 XP@ Scrum e Cockburn, A. (2000).
The Agile Software De-
velopment Series.
Highsmith Series Editor
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Unidad de Apren-
dizaje

Contenido Tematico Referencias

e Maxim, R., and Press-
man, R. (2021). Ingenie-
ria de Software. Un en-
foque practico 92 edi-
cién: McGrawHill

e Angular University.
(2017). Angular Forms
Jumpstart. Createspace

4.1 Propiedades de confiabilidad Independent Publishing

4. Confiabilidad y 4.2. Disponibilidad y fiabilidad Platform.
seguridad 4.3 Proteccién

4.4 Seguridad

e Farley, D. (2021). Mod-
ern Software Engineer-
ing: Doing What Works
to Build Better Software
Faster. Van Haren Pu-
blishing.
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Unidad de Apren-

o Contenido Tematico
dizaje

Referencias

5.1 Panorama de la reutilizacion
5. Reutilizacion 5.2 Frameworks de aplicacion

del software 5.3 Lineas de productos de software
5.4 Resultados de productos COTS

Maxim, R., and Press-
man, R. (2021). Ingenie-
ria de Software. Un en-
foque practico 92 edi-
cién: McGrawHill

Japikse, P., Grossnick-
laus, K., & Dewey, B.
(2017). Building web ap-
plications with visual stu-
dio 2017: Using .NET
core and modern JavaS-
cript frameworks (1st
ed.). APRESS.

Morsing, Chavan, B.
(2020). Object Oriented
Programming with Angu-
lar: Build and Deploy
Your Web Application
Using Angular with
Ease. BPB Publications.

Northwood, C.

(2018). The full stack de-
veloper: Your essential
guide to the everyday
skills expected of a mod-
ern full stack web devel-
oper (1st ed.). APRESS.
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Unldad_de_Apren- Contenido Tematico Referencias
dizaje
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8. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

Estrategias y técnicas didacticas

Recursos didacticos

Estrategias de aprendizaje:

Lectura y comprension
Reflexién
Comparacion
Resumen

Estrategias de ensefianza:

ABP

Aprendizaje activo
Aprendizaje cooperativo
Aprendizaje colaborativo
Basado en el descubrimiento Ambientes de
aprendizaje:

Aula

Laboratorio

Simuladores

Lenguajes de especificacion y modelado. Téc-
nicas

grupales

de debate

del dialogo

de problemas

de estudio de casos
cuadros sindpticos
mapas conceptuales
para el andlisis
comparacion

sintesis

mapas mentales

lluvia de ideas

analogias Exposicion.

Libro del area de Ingenieria de Software
Pizarrén

Materiales audiovisuales: extractos de pelicu-
las Servicios telematicos: paginas Web,
Weblog, tours virtuales, webquest, correo
electrénico, chats, foros, unidades didacticas y
cursos online

TV y video interactivos
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9. EJES TRANSVERSALES

Eje (s) transversales

Contribucion con la asignatura

Formacion Humana y Social

Promover una actitud de trabajo en equipo, la uti-
lizacion de foros en temas asociados de Ingenie-
ria de software y sus aplicaciones.

Desarrollo de Habilidades en el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion

Utilizacién de aplicaciones gréaficas para los pro-
cesos de analisis, disefio de los proyectos. Utili-
zacion de sistemas de gestion de contenido para
el alojamiento de la informacion y uso de e-mail,
chat, foros y blogs para la comunicacién entre el
profesor y estudiantes.

Busqueda de informacion en fuentes confiables
electrénicas de temas relacionados a la materia y
a su proyecto.

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento Com-
plejo

Desarrollo de competencias del alumno para ana-
lizar las problematicas sociales, ambientales y/o
tecnoldgicas, proponiendo soluciones factibles,
aplicando procesos cognitivos, como: compren-
sién, andlisis y sintesis, clasificacion, disefio,
creacion, evaluacion y toma de decisiones.
Desarrollo de pensamiento creativo para plantear
las soluciones del problema y el pensamiento cri-
tico para identificar la mejor propuesta.

Lengua Extranjera

Comprension de los documentos, libros, articulos
y espacios Web en inglés respecto de la asigna-
tura y especializados en el area.

Innovacion y Talento Universitario

Aplicacién de sus talentos para innovar en el di-
sefio de proyectos con calidad que resuelvan pro-
blemas de la vida real utilizando Ingenieria de
Software.
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Educacion para la Investigacion Se fomenta el habito de investigar e implementar
procesos de analisis y disefio de sistemas, asi
como los cambios continuos de la tecnologia in-
vita al alumno a estar en una constante investiga-
cion de los avances tecnoldgicos y desarrollo del
software en la solucion de problemas.

10. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Actividades Objetivo 30
Participacién en clase 10
Tareas 10
Trabajos de investigacion u/o intervencion 10
Proyecto final 40
Total 100%

11. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacion continua y/o
presentar el examen final en ordinario o extraordinario

Asistir como minimo al 70% de las sesiones para tener derecho al examen extraordinario

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefale el PE
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I I MINERVA

“El presente documento es Propiedad Intelectual de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla, conforme
a lo previsto en el articulo 8 de su Ley y 137 del Estatuto Orgdnico Universitario. La utilizacion del mismo, es para
uso exclusivo de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla y los integrantes de la comunidad universitaria,
en cumplimiento de los fines de docencia, investigacion y extension de la cultura. Queda estrictamente prohibida
la reproduccion total o parcial de su contenido o cualquier uso, distintos a los sefialados en el pdrrafo anterior”.
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Benemérita Universidad Autonoma de Puebla
Vicerrectoria de Docencia

Direccion General de Educacion Superior
Facultad de Ciencias de la Computacion

Notas:

a) La entrega del programa de asignatura con sus respectivas actas de aprobacion, deberd realizarse
en formato electronico, via oficio emitido por la Direccion o Secretaria Académica a la Direccién General
de Educacién Superior.

b) La planeacion didactica debera ser entregada a la coordinacién de la licenciatura en los tiempos y
formas acordados por la Unidad Académica.
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V)

“El presente documento es Propiedad Intelectual de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla, conforme 14
a lo previsto en el articulo 8 de su Ley y 137 del Estatuto Orgdnico Universitario. La utilizacion del mismo, es para
uso exclusivo de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla y los integrantes de la comunidad universitaria,
en cumplimiento de los fines de docencia, investigacion y extension de la cultura. Queda estrictamente prohibida
la reproduccion total o parcial de su contenido o cualquier uso, distintos a los sefialados en el pdrrafo anterior”.



